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1. Vytvoř křížovku.
2. Tajenka i zadání musí vycházet z učiva libovolného předmětu, který tě baví. Křížovku si můžeš vytisknout a využít ve vyučování třeba při opakování.
3. Křížovku si můžeš vytvořit s pomocí tabulky, zobrazení mřížky.
4. Doporučení: křížovku nejdříve vyplň do tabulky, potom ohranič potřebné buňky.
5. Zkopíruj a v kopii vymaž všechna písmena.
6. Odevzdej vyplněnou i nevyplněnou křížovku.
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