	Grafika č. 4
	Malování, práce s úsečkou, elipsou, výběrem, plechovkou.



1. Otevři program Malování.
2. Pomocí úsečky a křivky napiš své jméno.
3.  Písmena přesuň na své místo pomocí tlačítek   Výběr  Průhledný.
4. Všechna písmena tvého jména vybarvi pomocí nástroje Plechovka žlutě. 
5. Pokud si nevíš rady, vrať se do předváděcího sešitu Grafika a pracuj podle návodu.
6. Vytvoř dle vlastní fantazie barevné pozadí, vytvoř nový dokument.
7. Zkopíruj jméno do vytvořeného pozadí a pravým tlačítkem nastav pozadí  žluté.
8. Vymaž přebytečná pozadí z dokumentu.
9. Ulož jako Graffiti.
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