	Grafika č. 1
	Malování, práce s předdefinovanými tvary, výběrem, plechovkou.



1. Otevři program Malování.
2. Namaluj počítadlo podle předlohy.
3.  Pracuj s nástroji Úsečka, Elipsa, Plechovka, Výběr. 
4. Objekty kopíruj.
5. Pokud si nevíš rady, vrať se do předváděcího sešitu Grafika a pracuj podle návodu.
6. Pomocí úsečky a klávesy SHIFT nakresli úsečku.
7. Na jiném místě namaluj kružnici. Použij klávesu SHIFT.
8. Definuj barvy na paletě v Panelu barev a kružnici vybarvi. Zkopíruj a přesuň na úsečku.
9. Ulož ve formátu *jpg jako Počítadlo.
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