	Grafika č. 3
	Malování, práce s elipsou, výběrem, plechovkou, vložení textu.



1. Otevři program Malování.
2. Namaluj terče podle předlohy.
3.  Pracuj s nástroji Elipsa, Plechovka, Výběr. 
4. Objekty vkládej na místo pomocí tlačítka Výběr  Průhledný.
5. Pokud si nevíš rady, vrať se do předváděcího sešitu Grafika a pracuj podle návodu.
6. Namaluj kružnici. Použij klávesu SHIFT. Na jiném místě namaluj další, ale menší (nebo větší) kružnici.
7. Zkopíruj a přesuň do první kružnice. Takto postupuj dál.
8. Nakonec definuj barvy na paletě v Panelu barev a terč vybarvi. 
9. Čísla u terče 2 vlož pomocí tlačítka Text.
10. Ulož ve formátu *jpg jako Terč 1 a Terč 2.

Vyřešený úkol:
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